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Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB), DSM-5 tani él¢litlerine gore; yasam boyu sliren, degisik bicimleriyle
toplumsal iletisim ve toplumsal etkilesimde siiregiden eksiklikler, sinirli, yineleyici davranis 6rintileri ve
ilgiler ya da etkinlikler ile kendini gosteren, erken gelisim evresinde ortaya ¢ikan bir bozukluktur (American
Psychiatric Association, 2013). Diken (2012) de otizmi yasamin ilk 36 ayi 6éncesinde fark edilen, dis diinya
da olan olaylari anlamakta zorlanan veya anlamayan, iletisim kurmakta zorlanan, zamanh zamansiz
tekrarlanan takintilari olan, normal gelisim gosteren ¢ocuklardan farklh bir zekdya sahip olduklari halde dis
diinyayi anlamadiklari icin bu yeteneklerini kullanamayan, gbz temasindan sakinan bireylerin olusturdugu
yasam boyu devam eden norolojik bir bozukluk olarak tanimlamaktadir. Otistik cocuklar birbirlerinden ¢ok
farkli ozellikler gosteren heterojen bir gruptur ve hem vyetersizlig§in derecesi hem de sergiledikleri
davraniglar bakimindan farkhlik gostermektedirler (Ataman, 2009). Dolayisiyla bireylerde hafiften agira

kadar degisik otistik davranis 6zellikleri gorilebilmektedir (Heward, 2013).

OSB tanisi almis bireylerin gorsel ve sozel etkilesim, dilsel gelisim, sosyal etkilesim kurma konusunda
normal gelisim gdsteren akranlarina gére daha diisiik performans gésterdikleri bilinmektedir. Ozellikle
iletisimi baslatma, strdirme, jest ve mimik kullanma, cesitli etkinlikleri digerleri ile paylasma, ilgilendigi
nesneyi isaret etme, digerlerine nesne gosterme gibi becerileri sergilemekte gliclik yasamaktadirlar
(Carpenter, 2013; Eligin, 2016). iletisim alanindaki yetersizlikler ya da sinirliliklar giinliik yasam ve sosyal
yasam becerileri gibi bircok uyumsal davranislarini etkilemekte ve bu tir ozellikler gosteren bireylerin
egitsel kazanimlar, sosyal yasam ve kisiler arasi iliskiler ve mesleki yasam gibi bircok alanda basarili
olmalarini engellemektedir (Walker ve Snell, 2013). OSB’li cocuklarin egitiminde tek bir etkili uygulamadan
bahsetmek zordur; fakat onlarin gorsel destek sistemleri ile en iyi sekilde 6grenebildiklerini gosteren

arastirmalar mevcuttur ve egitimlerinde bu sistemler kullaniimasina 6zen gosterilmelidir (Eligin, 2015).

OSB olan 6grencilerin gelisiminin en 6nemli yolu egitimdir. Bu egitimler orgilin egitim ortamlarinda,
destek egitim faaliyetleri ile terapi merkezlerinde yirutilebilir (Ataman, 2009; Diken, 2012). Bununla
birlikte glinimizdeki bilgi ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen gelismeler, bu 06grencilerin

egitiminde de teknolojinin ve bilgisayar destekli egitim uygulamalarinin kullanimini artirmistir.

Teknoloji, belirlenen yeteneklerin ve ilgilerin gelistirildigi  egitim-6gretim  ortamlarinin

zenginlestiriimesinde etkin olan bir olgu olarak tanimlanmaktadir (isman 2008). Tasinabilir olmalari,
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toplumsal olmalari, kullanim kolayhgi saglamasi ve bircok beceri icin calisma ortami sunmasi gibi

nedenlerle tasinabilir cihazlarin egitim ortamlarinda tercih edildigi gortlmektedir Adiglizel ve Yilmaz,
2014). Gelisen teknoloji ile birlikte otizmli cocuklarin egitiminde dizisti bilgisayar, tablet bilgisayar, iPod
ve TouchPad gibi kolay tasinabilen ve kullanilabilen teknolojik araglardan da yararlanilmasinin gerekliligi
ortaya cikmaktadir (Hourcade, Bullock-Rest ve Hansen, 2012). Ozellikle dokunmatik tabletlerin
yayginlasmasi hem OSB’ye yénelik uygulamalar beraberinde getirmekte (Ozdemir, 2016) hem de mobil
teknoloji kullaniminin artmasiyla akilli telefon ve tablet teknolojilerinin iletisim becerileri ve sosyal
etkilesim ile ilgili gliclik yasayan bireylerin egitimlerinde teknolojiyi etkili bir bicimde kullanabilmenin

gerekliligi ortaya ¢cikmaktadir.

Otistik ozellikler gosteren cocuklarin yonergeleri ve kurallari izleyebilme becerilerinin gelistirilmesinde,
problem davranislarinin ve etkinlikler arasi gecislerde yasanan sorunlarin azaltilmasinda, iletisim
becerilerinin ve sosyal becerilerinin gelistiriimesinde, toplumsal, glinliik yasam, serbest zaman ve bagimsiz
yasam becerilerinin kazandiriimasinda teknolojik cihazlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Otizmli 6grencilere
yonelik yardimci teknolojiler esleme, taklit, alici ve ifade edici dil, sosyal, akademik beceriler, gérsel destek
ve 6z bakim becerilerinin gelistiriimesinde kullanilmaktadir (Cuhadar, 2008). Turkiye’de Tohum Otizm Vakfi
tarafindan hazirlanan otizmli ve zihinsel yetersizlige sahip c¢ocuklar ile gelisim problemleri gosteren
cocuklarin giinlik hayatta ihtiyac duyduklari becerileri 6grenmeleri icin hazirlanan tablet bilgisayar
uygulamalari olan Tohum iletisim becerisini, Tohum 2 ise esleme becerisini gelistirmeye yonelik
uygulamalar bulunmaktadir (Citil, 2016). Plan ve iletisim dzel gereksinimli cocuklarin ihtiyaclarini 6zellikle
otizmli cocuklarin bireysel gereksinimlerine gore glinliik planlar olusturma ve iletisim becerisini

gelistirmeye yonelik diger tablet uygulamalaridir.

OSB’li bireyler teknoloji kullanirken yeni beceriler 6grenebilirler, daha cok motive olabilirler, daha iyi
yogunlasma gosterirler, cevrelerindeki kisilerle daha sik etkilesim kurabilirler, secimler yapabilir ve kendi
o0grenmelerini ve oyununu yonlendirebilirler. Ayrica otizmli bireyler i¢in gorsel olarak resimlerin “ilk dil”
oldugu ve sozciiklerin ikinci sirada geldigi distinildiginde bilgisayarlar, tabletler ve akilli telefonlar bilginin
gorsel sunumunu olusturmak icin grafiklerin kullanilmasi bu bireylerin dikkatini arttirabilir. Yapilan

arastirmalar teknolojik aletlerin OSB’li bireylere bagimsiz oyun oynama becerilerinin, 6z bakim
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becerilerinin, glinlik yasam becerilerinin, akademik becerilerin kazandirilmasinda ve problem

davraniglarin azaltilmasinda etkili oldugunu géstermektedir (Mcculloch, 2004; Stokes, 2008; Eligin, 2015).

Yiiksek-teknoloji cihazlar kategorisine giren tablet bilgisayarla gerceklestirilen c¢alismalar, otizmli
cocuklaricin diger bilgisayar destekli uygulamalar gibi oldukca etkilidir (Elicin ve Tunali, 2016). Bilgisayarlar,
oyunlar OSB’li bireyler icin énemli birer bos zaman etkinlikleridir ve tablet bilgisayarlar bos zaman
etkinliklerinin olusturulmasi, iletisim becerilerinin arttiriimasi ve sosyal etkilesim kurulmasinda olumlu etki
olusturmaktadir. Elicin ve Tunali (2016) OSB’li cocuklara cizelge kullaniminin 6gretiminde tablet bilgisayar
kullaniminin etkililigini inceledikleri calismalarinda her bir denegin cizelge kullanma becerilerini edinme,
sirdiirme ve genellemede tablet bilgisayarla sunulan asamali yardimla egitimin etkili oldugunu ortaya
cikarmiglardir. OSB’li cocuklar icin kullanilan gérsel zaman cizelgesi, resim degisim yoluyla iletisim sistemi
ve sosyal hikayeler cihazlara kolaylikla indirilebilen yazilim Griinleri olmasi nedeniyle yeni cizelgelerin ve
hikayelerin olusturulmasina olanak saglamaktadir. Buna ek olarak teknoloji desteli olarak hazirlanan
materyallerin 6grencilerin bireysel farkliliklarina goére diizenlenmesi veya materyallerin glincellenmesi

mimkin olmaktadir (Eligin, 2016).

0SB c¢ocuklarin egitiminde teknolojik aygitlar bliytk katkiya sahiptir. Ancak cocuklarin bu imkanlardan
yararlanabilmeleri icin teknolojik aygitlari kullanabilmeleri gerekmektedir. Cihazin agilmasi ve kapatiimasi,

bliylk ya da kiglk butonlara basilabilmesi,

OSB’li cocuklarin yeteneklerinin dogru degerlendiriimesinde ailelerin ve 6gretmenlerin cocuklari en iyi
destekleyecek teknolojilerin neler olduguile ilgili bilgi sahibi olmalari gerekmektedir. Otizm ile ilgili pek ¢cok
web-sitesi bulunmakta ve bu sayfalari kullanmak suretiyle diger ebeveynlerden tavsiyeler almak mimkin
olmaktadir. Ancak bir cocuk icin faydali olan bir uygulama, baska bir cocugun gelisimine ayni katkiyi
saglayamayacagl dikkate alinmasi gereken 6nemli unsurdur. Egitimcilerin ve ailelerin indirdikleri
programlar 6nce kendilerinin denemeleri ve ¢ocuklarinin gelisimini destekleyip desteklemedigine karar

vermeleri gerekmektedir (Citil, 2016).

0SB cocuklarin ozellikleri ve egitimleri ile ilgili web sayfalari oldugu kadar bu cocuklarin temel
becerilerini gelistirici akilli cihaz uygulamalari da mevcuttur. internet ortaminda farkli dillerde yazilmis
200’iUn Gzerinde uygulama bulunmaktadir. Ancak bu uygulamalardan hangilerinin ¢cocugun akill cihazlari

kullanma diizeyine ve cocugun egitim ihtiyacina uygun olduguna karar vermek oldukc¢a zordur. Bu asamada
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cocugun uygulamalari kullanma becerisinin diizeyi, hangi yaziimin ne diizeyde bir bilgisayar kullanmayi

gerektirdigi ve cocugun ne tir egitim ihtiyaclan oldugunun bilinmesi gerekmektedir. Bu da pek cok
O0gretmen, egitimci ve anne-baba icin kolay ve mimkiin degildir. Bu nedenle OSB ¢ocuklarin bireysel
ihtiyaclarinin degerlendirilerek hem gocuklarin profili ile uyumlu olan akilli cihazlarin hem de ¢ocuklar icin
tavsiye edilecek yazim uygulamalarinin belirlenmesinde ailelere ve 6gretmenlere yardimci olacak
uygulamalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu uygulamalar yiiz ylize egitimlerle yapilabilir. Ancak bu yontemin
yayginlastirilmasi zor ve ayni zamanda maliyetli bir is olacaktir. Ayrica 6grencinin teknoloji kullanma
dizeyini belirlemek yine bir teknolojik aygit kullanimi ile mimkindir. Bu nedenle 6grencilerin teknoloji

kullanma performanslarini ve egitim ihtiyaclarini belirleyen akilli yazilimlar en iyi ¢6ziim olacaktir.

Bu arastirma ile OSB cocuklarin teknoloji (akilli aygitlar) kullanma dizeylerini ve egitim ihtiyaclarini
belirleyerek onlara egitimlerinde kullanilabilecek en uygun akilli yazilim uygulamalarini 6neren bir akilli
yazillimin etkililigi denenmek istenmektedir. Bu amacgla SMART-ASD akilli uygulamasi gelistirilmistir.
Arastirma ile SMART-ASD uygulamasinin OSB olan cocuklar icin gelistirilmis akilli uygulamalar icinden
cocuklarin egitim ihtiyaclarina uygun akilli yazilimlari 6nerebilme durumu, bu yazilimlarin 6grencilerce
kullanimi ve bu yazilimlarin 6grencinin gelistirilmesi gereken becerisini gelistirebilme dlizeyine etkisi

deneysel olarak belirlenmeye calisilacaktir.

ARASTIRMANIN YONTEMI

Arastirmanin Amaci

Arastirma tasariminin amaci iki yonlt olmalidir:

Arastirma 1: Otizmli ve 6grenme glicligli olan o6grencilerle galisan ve o 0Ogrencileri taniyan
ogretmenlerin bakis acisindan App’in dogru tavsiyeleri saglayip saglamadiginin kontrol edilmesi.
Arastirmanin bu boélimi bunu 6lgmek icin ihtiya¢ duyulan sire nispeten daha az oldugu ve yalnizca bir

degerlendirmeyle olcllebildigi icin SMART-ASD proje stiresince yapilabilir.
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Arastirma 2: Her bir O8renci igin uygulama tarafindan verilen onerilerin etkili olup olmadigini
incelemek ve otizmli ve 6grenme glicligl olan 6grencilerin yasaminda olumlu bir etkisinin olup olmadigini
incelemek. Bu, proje sirecinden ¢ok daha fazla calisma zamani gerektirir. Bununla birlikte, arastirma
tasarimi, tim katilimcilarin veri toplamaya devam etmesi ve projenin bitiminden sonra uygulamayi
kullanmasi icin uzlasmaya dayali olarak gelistirilmis ve uygulanmistir; boylece bu daha uzun siireli calisma,

orta vadede Uygulamanin yarari hakkinda bilgi verecek ilgili arastirma sonuglari tiretebilir.

Arastirma Orneklemi

Her iki arastirmanin da 6rneklemi ispanya’dan 39 (19 arastirma, 20 6grenci kontrol grubu) ve
Tlrkiye’den de 46 (23 6grenci arastirma grubu ve 23 6grenci kontrol grubu) otizmli ve 6grenme gliclGgi
olan &grenciler olmak lizere aynidir. Tiim ispanyol katiimcilar arastirmaya baslamadan énce tecriibeli
degerlendiriciler tarafindan ADOS testi (Lord ve ark., 2012) kullanilarak OSB tanisi aldilar. Tim Tirk
katilimcilar Milli Egitim Bakanlhg! tarafindan yayinlanan Yaygin Gelisimsel Bozuklugu Olan bireyler icin
Performans Belirleme Formu’na gore degerlendirildiler. Bu formun Tirkce hali Ek1 olarak verilmistir.

Bu arastirmanin galisma grubunu Konya il merkezine bagl 6zel egitim siniflarinda ve is uygulama
okullarinda egitim géren OSB’li 6grenciler olusturmaktadir. Arastirmaya baslamadan 6nce Konya il Milli
Egitim Midirlugiinden gerekli izinler alinmistir.  Selcuklu Ozel Egitim ve is Uygulama Merkezi, Serife
Akkanat Ortaokulu, Kadir Ozgiizar Ortaokulu, Ali ihan Dayioglugil, ve Karatay is Uygulama Okulunda gérev
yapan Ozel Egitim 6gretmenleri deney grubu olarak belirlenmis ve gelisi giizel bir sekilde belirlenen
dgrencilerle 6 ay boyunca APP tarafindan tavsiye edilen uygulamalari calismislardir. ispanya’daki 6rneklem
grubu da Mira’m (Valensiya), Aucavi (Madrit) and Autismo Burgos (Burgos) okullarindan olusmaktadir.
Orneklemdeki tiim katilimcilarin yasal 6gretmenleri, Valencia Universitesi Etik Komitesinin onayini alan

Bilgilendirilmis Olur Formunun gereklerini yerine getirmis ve imzalamislardir.
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SMART-ASD projesi kapsaminda, otizmli her bir birey icin en uygun teknolojinin nasil secilecegiyle ilgili

4-Haftalik bir MOOC (Kitlesel Acik Cevrimici Kurs) hazirlanmistir. Bu MOOC kursu www.FutureLearn.com

platformunda ingilizce, ispanyolca, Tiirkce ve Valensiyaca dillerinde erisilebilirdir. Egitim firsatlarinda tek
tip bir 6rnek elde etmek icin, tiim anne babalar ve 6gretmenler bu MOOC kursunu takip edip, arastirma
slirecine gegmeden 6nce MOOC kursunun ilk 3 haftalik derslerini ve bu derslere ait sinavlari tamamladilar.
ispanya’daki uygulamanin tersine Tiirk érneklem grubuyla bu tedbir neredeyse tiim Tiirk katiimcilarin

egitim durumlari ayni olmasi hasebiyle ayni sekilde uygulanmamustir.
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CALISMA 1. Uygulama énerilerinin 6gretmen bakis agisindan gegerliligi hakkinda

Katilmcilarin tanimi
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SMART-ASD Uygulamasi tavsiyede bulunabilmek icin bir dizi degiskenden veri toplar. Bu veriler,

uygulamada yer alan yapisal gériismeler sayesinde aileler ve uzmanlardan alinan asagidaki bilgileri icerir:

Teknoloji hakkinda bilgi

Teknolojiye yonelik tutum

Teknolojiye yapilabilecek zaman ve para yatirimi ihtimali

Otizm alaninda teknolojiile ilgili yeni becerileri 6grenme icin zaman ve para yatirimi yapma ihtimali

Bu bilgi, onlarca soruya ebeveynler ve uzmanlar tarafindan verilen cevaplardan elde edilir ve daha

sonra puanlama yontemi ile (0'dan 5'e kadar) sentezlenir. Bu bilgi ile, 6rneklem nifusunu tek tek veya grup

halinde tanimlamak mimkinddir.

Tablo 1. ispanyol Orneklem — Uzmanlarin Tanimlayici Verileri.

BIT Bilgisi BIT'e Yatirim | Egitime Yatirnm | BIT'e Karsi
Yapma Uygunlugu | Yapma Uygunlugu | Tutumu
Ortalama 3,47 3,47 2,00 2,94
Standart Sapma 0,61 1,11 0,76 0,75
Table 2. ispanyol Orneklem — Ebeveynlerin Tanimlayici Verileri
BIT Bilgisi BIT'e Yatirim | Egitime Yatirnm | BIT'e Karsi
Yapma Uygunlugu | Yapma Uygunlugu | Tutumu
Ortalama 3,29 2,23 2,44 2,87
Standart Sapma 0,86 1,24 0,94 0,78
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Bir onceki tabloda goruldigi gibi, ispanyol &rneklemde bulunan 6grencilerin hem aileleri hem de
O0gretmenlerine ait standart sapmalar ¢ogu 6nlemde disliktiir ama BIT’e Para ve Zaman yatirimi yapma
konusunda ise daha yuksektir. Asagidaki sekilde, her iki grubun ortalamalarn karsilastirmali bir sekilde
gostermektedir ki, en bliytk farkhlik BIT'e yatirim yapma olanagindadir ki bu da bu uzmanlar icin oldukca

yuksektir.
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Grafik 1. ispanyol érneklemdeki ebeveynler ve profesyoneller arasindaki énlemlerin karsilastiriimasi

Gruplailgili bilgileri gérdiik. Bununla birlikte bireyin becerilerini degerlendiren 12 etkilesimli testin
sonuglariile birlikte 6nerileri hesaplamak igin OSB’li her bir birey, ebeveyn ve profesyonel i¢in uygulamanin

verdigi bilgi g6z 6nlinde bulundurulur.

Bu belgenin amacina ulasmasi igin, érneklemin daha fazla temsili ve Uygulamanin ozellikleri gz

onlinde bulundurularak grup bilgisine odaklaniimistir. Uygulamanin otizmli bireyler, bu bireylerin
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aileleri ve 6gretmenleri icin ne tavsiye ettigini gorebiliyoruz. Uygulama her bir birey icin ortalama 51
uygulama tavsiye etmistir. (20,75 standart sapmayla) Siradaki sekil tlke bazli uygulamalarin ortalama
dagilimini géstermektedir. (iletisim, Takvim, Adim adim rehber, Miizik, Oyunlar, Zamanlayici, Egitim ve
Duygular) Ailelere ve 6gretmenlere bu kategoriler hakkindaki 6ncelikleri soruldu. (her bir kategorinin
¢ocuga miidahalede 6ncelik olup olmadigina belirterek). Ortalama olarak 4,47 kategorilerinde cakistilar

(2,05 standart sapmayla).

00

[=)]

1=

lc| |

2
1 T R M 0o z E D
L A E U ¥ A é U
E K H z U M i Y
T o B i N Ly T G
i | E K L N i u
S N R A L M L
i R i A
YI
N cl R

Grafik 2. ispanyol 6rneklemde her bir siniflamada uygulama tavsiye ortalamasi.
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Uzman égretmenler bu tavsiyeleri nasil degerlendirmektedirler

SMART-ASD Uygulamasi, veliler ve 6gretmenlerle yapilan tim gortismeleri tamamladiktan ve etkilesimli
testleri OSB ve Zihinsel Engelliligi olan 6grencilerle gerceklestirdikten sonra, bahsedildigi gibi bir dizi
onerilerde bulunmustur. Uzman 6gretmenlerden, her bir cocuga saglanan tavsiyeler setini analiz etmeleri
ve bireysel ihtiyaclara uygunlugunu degerlendirmeleri istenmistir. Daha sonra, her bir ¢ocuk icin her
kategoride, her bir spesifik tavsiye setinin uygunlugunu puanlamalari istendi. Bu 6gretmenler Otistik
bozuklugu olan bireyi ve onlarla ¢alisan ebeveynleri ve profesyonelleri ¢cok iyi bildikleri ve ayrica SMART-
ASD’nin 6nerdigi Uygulama olanaklarini inceledikleri icin, gorislerinin yapilan tavsiyelerin anlamli olup
olmadigini gérmek agisindan ¢cok 6nemli oldugu distintlmektedir. Zeki Otistik Uygulamasinin énerdigi her

kategori icin asagidaki sorularin cevaplanmasi istendi
¢ Bu kategorideki tavsiyeler, ilgili otistik bireyler icin tavsiye edildigi sekliyle uygun muydu?
e Listenin sirasi dogru muydu (en uygun olanlar siralamanin en basinda mi yer aliyordu)?

Bu grafik, ilk soruya iliskin bulgular 6zetlemekte olup, 'iletisimci', 'Takvim' ve 'Egitim' en yiiksek ve
'Duygular' en diisiik skoru elde etmistir. Ayrica, ispanyol katiimcilar tarafindan verilen puanlarda, Tirk

katihmcilara kiyasla daha yliksek standart sapma oldugu da dikkate degerdir.

11
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Grafik 3. Tavsiyeler uygun muydu? (0-5)

ikinci soruya gelince, bir sonraki grafikte de goriilecegi lizere, Tiirk dgretmenlerin cevaplarinin dagilimi,
tim kategoriler icin cok benzerdi; ispanyollar i¢in cok daha fazla varyasyon vardi, 'lletisimci', 'Zamanlayic!'

kategorileri, ve 'Duygular' diger kategorilere gére daha distik puan aldi.

12
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Grafik 4. Onerilerin sirasi dogru muydu yanlis miydi?

Bu bilgiler, interaktif testler boyunca otizmli 6grenci ile yapilan gértismeler ve veriler aracihigiyla
ebeveynler ve profesyoneller tarafindan elde edilen bilgilerle tavsiye kurallarini iyilestirmeye hizmet eder.
Bu bilgileri analiz ederken detaylara inmek, ozellikle tavsiyelerin verilmesi gereken sirada verildigi
durumlarda, isleyisin ince ayarini yapmak icin, gelistiricilerin tavsiyeleri hesaplayan kurallara yansitilan
farkh degiskenlerin agirliklarini ayarlamalarinda yardimci olacaktir. Bu cergevede, Zeki Otistik 6neri sistemi

zamanla gelisecektir.

Fakat uzman gorisleri tavsiyelerin uygunlugu hakkinda yalnizca bilgi kaynaklarindan birisidir. Diger
kaynak, onerilen ve uzun dénemli bir plana dahil edilen uygulamalarin etkisi hakkinda veri toplamak
amaciyla tasarlanan ve uygulanan orta vadeli ¢alismanin sonuglarina dayaniyor. Bu amagla 2. Calisma

tasarlandi. Sonraki bélimde, gelistirilen deneysel tasarim agiklanmaktadir
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Calisma 2 Orta vadede Uygulamanin Verimliliginin Degerlendirilmesi

Arastirma sorusu ve bagimli degiskenler
Bu arastirma ile cevaplandiriimaya calisilan asil soru sudur: "SMART ASD uygulamasi, OSB'li bireylerin
ve onlarin ebeveynlerinin/6gretmenlerinin tavsiye edilen teknolojileri kullanirken harcadiklari zaman ve

enerjinin karsihgini veriyor mu?” Bu asagidaki degiskenlere ayrilabilir:

1. OSB'li bireyin teknoloji kullaniminin derecesi ve memnuniyeti:
a. Kullanilan uygulama sayisi
b. Bunun kullanimiigin ayrilan siire
c. Kullanilan uygulamalardan kullanicinin memnuniyet diizeyi
2. Etraftaki insanlarin otizmli bireyin teknolojiyi kullanirken sagladiklari destek diizeyi:
a. Ebeveynler tarafindan
i. OSBicin BIT’in faydasi hakkinda bilgi ve inanclari
ii. Cocuklariigin BIT’e ayrilacak maddi (bitgelerinin % kagi)
iii. Uygulamalari ya da diger teknolojileri kisisellestirmek icin harcanan zaman
iv. OSB’li birey bu teknolojiyi kullanirken ona ayrilan zaman
v. Ebeveynlerin kullanilan uygulamadan memnuniyet diizeyi
b. Uygulayiclar/6gretmenler tarafindan
i. OSBicin BIT’in faydasi hakkinda bilgi ve inanclari
ii. Ogrencileri icin BIT’ ayiracaklari zaman uygunlugu
iii. Uygulamalari ya da diger teknolojileri kisisellestirmek icin harcanan zaman
iv. OSB’li birey bu teknolojiyi kullanirken ona ayrilan zaman

v. Uygulayic/6gretmenin kullanilan uygulamadan memnuniyet diizeyi
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Bu arastirmanin verilerini toplamak icin deneysel arastirma modellerinden 6n test- son test kontrol

gruplu gelisiglizel desen modeli kullanilmistir. Bu modele gore, arastirmada ilk olarak Konya sehir

merkezinde tespit edilen tim OSB olan ¢ocuklardan olusturulan denek havuzundan gelisiglizel atama ile

deney ve kontrol grubu olusturulur. Uygulama 6ncesinde her iki grupta yer alan deneklerin bagimli

degisken ile ilgili 6lclimleri alinir. Uygulama siirecinde ise etkisi test edilen deneysel islem deney grubuna

verilirken kontrol grubuna verilmez (Buyukoztlrk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2015). Uygulama

sonunda gruptaki deneklerin bagiml degiskene iliskin dlcimleri ayni aracla dlglilerek deneysel islemin

etkisini gormek icin deney ve kontrol gruplarinin bagiml degiskene ait 6lgme sonuglari uygun teknikler

kullanilarak karsilastirilir. Bu arastirmada OSB’li 6grencilerin teknolojiyi kullanacagi kapsam ve yetenekler

degerlendirildikten sonra ¢ocuk i¢in en uygun uygulamalarin belirlenerek tablet bilgisayar yoluyla sunulan

bu uygulamalarin etkililiginin incelenmesi amaglanmaktadir.

Arastirma tasarimi asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 3. 2. Calismanin Adimlari

On Test Deneysel Stireg(3 Ay) Son Test
Ogrenci | Ogretmen | Veli | Ogrenci Ogretmen | Veli | Ogrenci | Ogretmen | Veli
Deney | SMART- | - - Onerilen | Mooc Mooc | SMART-
Grb ASD Uygulama ASD
Kontrol | SMART- | - - - - - SMART-
Grb ASD ASD
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Denel Uygulama
Denel uygulama asagidaki adimlarda gerceklesmistir;

1. Deney ve kontrol grubundaki OSB ¢ocuklarin 6gretmenlerinin ve ailelerinin 6grencilerine SMART-
ASD uygulamasi ve siireg ile ilgili bilgilendirilmesi
2. Deney ve Kontrol grubu 6grencilerin;
a. SMART-ASD uygulamasi ile 6grencilerin tablet kullanma performanslarinin ve egitim
ihtiyaclarinin belirlenmesi
b. SMART-ASD uygulamasi ile ilk testlerin yapilmasi
3. Deney grubundaki;
a. SMART-ASD uygulamasinin OSB 6grencilere tavsiye ettigi iletisimci, zamanlayici, eglence,
bos zaman becerilerini gelistirici akilli uygulamalarin 6grencilerce galisiimasi (3 Ay)
b. OSB olan 6grencilerin 6gretmenlerine Mooc egitimi
c. OSB olan 6grencilerin ailelerine Mooc egitimi
4. Deney ve Kontrol grubu 6grencilerin;
a. SMART-ASD uygulamasi ile 6grencilerin tablet kullanma performanslarinin ve egitim
ihtiyaclarinin belirlenmesi
b. SMART-ASD uygulamasi ile deney grubundaki 6grencilerin SMART-ASD ile Onerilen

programlari kullanmalarina iliskin verilerin toplanmasi

ispanyol érnekleminde, her iki grubun bilgi diizeyini ayni seviyeye getirmek igin deney ve kontrol
grubundaki 6gretmenlerin ve velilerin hepsi MOOC egitimini almali ve érneklemin pargasi olmak igin

MOOC sinavlarini gegmeliydi.

16



. x Co-funded by the
Erasmus+ Programme \\"
L of the European Union SM@ RT

ASD

Veri Toplama Araci

Uygulamayi kullanmadaki ilk adim olarak degerlendirme yapilacak kisi hakkinda bilgi toplamaktir.
Tablet bilgisayar lizerinde acilan bilgi sayfasinda ilgili bélimlere degerlendirilen kisinin ismi, dogum tarihi,
cinsiyeti, fotografi, sevdigi bir miizik ve son olarak goriisme yapilacak kisinin kim oldugu (anne, baba,
egitmen, profesyonel) (bir fotografiyla) eklenmistir. Daha sonra aile ve 6gretmenlerle gorliismeler yapiimis

ve cevaplar i-pad lizerindeki en uygun siklari isaretlemek suretiyle kaydedilmistir.

OSB’li cocuklari degerlendirmek icin tablet bilgisayarda 12 tane test bulunmaktadir. Her bir test ne
yapilacagiyla alakali yonergelerle baslamaktadir. Uygulama tablet bilgisayarin ¢ocuga verilmesiyle
baslamaktadir. Yetiskin (ebeveyn ya da 6gretmen) testin basarili bir sekilde yapilip yapilmadigini, cocuga
sozel (ne yapilacagini onlara séylemek) veya fiziki destek (ne yapilacagini fiziksel olarak gostermek) verilip
verilmediginin kontrollini saglamistir. Cocuklar testi tamamlamak icin verilen siire tamamlandiginda
tableti yetiskine geri iade etmislerdir. Tablet bilgisayarda yer alan her testten sonra yetiskin performansi
ekranda bulunan digmeler kullanilarak puanlandirilmistir. Bu asamada c¢ocugun herhangi bir destek
almadan faaliyeti gerceklestirmesi halinde en Ustteki diigmeyi, cocuk destek almasina ragmen testi
gecemediyse ikinci ve Ug¢linct digmeleri kaydirmak gerekmektedir. Eger cocuk fiziki ve sdzel destek alarak
testi gecmisse li¢ digmenin tamamini da kaydiriimasi gerektigine dikkat cekilmistir. Test yetiskin
tarafindan puanlandiktan sonra bir sonraki adima gecilmistir. 12 test bu siralamaya goére yapilmistir.
Herhangi bir nedenle test gecersiz olursa tekrardan yapilmistir. Her bir test icin yetiskin bir bireyin
(ebeveyn, 6gretmen, profesyonel) testin basaril bir sekilde tamamlanip, tamamlanmadigini, herhangi bir
fiziksel ya da sozel yardimin verilip verilmedigini uygulama (izerinden isaretlemistir. Cocuk icin uygun
olacak uygulamalari tavsiye etmek icin her bir testin sonuclandirilmasi saglanmistir. Deney 6ncesinde bu
islem hem deney hem de kontrol grubunda yer alan 6grencilere sirasiyla uygulanmis ve ¢ocuklar igin uygun
olan uygulamalar elde edilmistir. Daha sonra deney grubuna 12 hafta tablet bilgisayar lizerinde 6nerilen

uygulamalar yapilmistir.
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Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin bulundugu okullarda ise herhangi bir uygulama yapilmamistir.
Uygulama bitiminde her iki grupta on test olarak kullanilan tablet bilgisayar son test olarak tekrar

kullanilmistir.

Bu arastirmada I0OS tabanli tablet bilgisayar tabletler kullanilmistir. Tablet bilgisayarlarda calisabilen
yazillm programi bu arastirma igin gelistirilmis olup uygulama sliresince bu program kullaniimistir.
Uygulama 4 bolimden olusmaktadir. OSB’li cocuklarin degerlendiriimesinde kullanilacak 12 test
bulunmaktadir. Test digmeyi agma, hareket ettirme, ekrana dokunma, biyiik diigmeye dokunma, kicik
digmeye dokunma, kaydirma, ekrani dengede tutma, ses kontrol, masalstlii yonlendirme, labirent,
kamera ve genel uygulama asamalarindan olusmaktadir. 2. B6lim her cocugun teknolojiyi hangi kapsamda
kullanacagini anlamak icin ebeveynler ve 6gretmenlere yonelik gériismelerden olusmaktadir. 3. Bolim

degerlendirme sonuglarini almak 4. B6liim ise izleme ve son degerlendirmeyle ilgilidir.

Gelistirilen program tablete yliklenmistir. Ekranin sol Ust kdsesinde yeni bir kisi eklemeyi saglayacak
simge bulunmaktadir. Acilan bilgi sayfasinda ekrana tikanildiginda klavye gorindr ve ilgili bolime isimler
yazilir. Daha sonra degerlendirilen kisinin dogum tarihi, cinsiyeti secilir. istege bagl olarak bilgi girisi
yapilirken kisinin fotografi ¢cekilebilir ya da galeride bulunan fotolardan uygun olan kullanilabilir. Kisinin
sevdigi ya da sarki listesinde bulunan mizik uygulama siiresince kullanilmak iizere eklenebilir. ikinci
asamada gorisme yapilacak olan kisinin kim oldugu (anne, baba, egitmen, profesyonel) secilerek istege
bagl olarak fotografi ve mail adresi ile ilgili bilgiler kaydedilebilir. Kullanici ayarlari bir yetiskin tarafindan

tamamlanir (6rn. 6gretmen, bir ebeveyn veya profesyonel).

Cocuklarin teknoloji kullanma performansini degerlendirilmesinde kullanilacak olan her bir test ne
yapilmasi gerektigini ifade eden yonergelerle baslar. Aile veya 6gretmenin tablet bilgisayari cocuga vermesi
ile test uygulamasi baslar. Her test asamasinin denekler tarafindan tamamlanmasi gereken sireleri
bulunmaktadir. Teste ayrilan slire tamamlanmadan baska bir teste gegmek miimkiin olmamaktadir.
Sirenin tamamlanmasindan sonra tabletin uygulamaciya verilmesi gerektigini belirten 3 bip sesi ve ayni
zamanda ekranda bir gorsel deneklerin karsisina ¢citkmaktadir. Yetiskin bir sonraki faaliyete ge¢cmek igin
ekrana dokunur ve ekranda c¢ikan g diigmeyi saga dogru kaydirmak suretiyle her test sonunda ¢ocugun

performansini degerlendirebilir. Digmelerin hepsi hayir konumunda yer alir. Uygulayici cocugun uygulama
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esnasinda destek alip almadigini ve ne tir destek aldigini gosteren digmeyi kaydirabilir. Test yetiskin

tarafindan puanlandiktan sonra bir sonraki adima ge¢mek icin sag tist kosedeki mavi X semboli tiklanir. 12
test bu siralamayla yapilir. Testlerin gecersiz olmasina neden olacak bir durumla karsilasiilmasinda tekrar

uygulama yapma firsati bulunmaktadir.

Diger bolimler ise her cocugun teknolojiyi hangi kapsamda kullanacagini anlamak icin ailelere/cocugu
taniyan birine ve 6gretmenlere/egitmenlere ydnelik gériismelerden olusmaktadir. Ogretmenlerden veya
egitmenlerden OSB’li cocuklarin egitiminde teknoloji kullanimina yonelik kapasite gelisim seviyesi (iletisim,
bilissel, ihtiyaclari diizenleme vs.), sahip olunan ve kullanilan teknolojiile ilgili sorularla bu cocuklarin egitim
ihtiyaclarina ve gelistiriimesi gereken becerilerine iliskin gorusleri alinmistir. Benzer sekilde cocugun
ailesinden veya ¢ocugu taniyan birinden otizmli bireye olan yakinligi, teknoloji kullanimi, otizmli birey ve
teknoloji, ekonomik uygunluk, otizmli birey ve yasam kalitesi ile ilgili sorularla bu ¢ocuklarin egitim
ihtiyaclarina ve gelistirilmesi gereken becerilerine iliskin gorisleri alinmistir. Cocugun teknolojiyi hangi
kapsamda kullanacagini anlamak i¢in ebeveynler ve 6gretmenlere yonelik gorisme sorularn yazilim

Gzerindeki en uygun siklari isaretlemek suretiyle kaydedilebilir.

Miidahale

Arastirma verilerini toplamaya baslamadan 6nce hem 6gretmenlere hem de ailelere yazilimin
kullanimiyla ilgili bilgi toplantisi yapilarak uygulama siireci asamali olarak anlatiimistir. Belirlenen uygulama
okullarinda arastirma igin tasarlanan yazilim programi deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ocuklara 6n
test olarak uygulanmistir. Tim uygulamalar arastirmacilar tarafindan OSB 6grencinin 6gretmenin esliginde
yapilmistir. Ayrica aile ve 6gretmen goriisleri de tablet bilgisayar iizerinde kaydedilmistir. On test

uygulamalari 20 giinlik stirede tamamlanmistir.

Ardindan tim katilimcilar, 6nimizdeki 3-6 ayda (okul akademik yilinda) otizmli bireyin ginlik
yasamina dahil edilecek uygulamalarla ilgili dneriler aldi. Ogretmenler ve ebeveynler éneriyi birlikte analiz
ettiler ve SMART-ASD Uygulamasi yardimiyla hangi uygulamalarin bu plana dahil edilecegine ve bu plan

dahilinde kimin hangi gérevden sorumlu olacagina karar verdiler (uygulama edinme, uygulamanin

19



. x Co-funded by the
Erasmus+ Programme \\"
L of the European Union SM@ RT
ASD

kurulumu ve ayarlarinin yapmasi, uygulamayl kullanirken 06grenciye eslik etme vb.) Bu sireg
tamamlandiginda, ebeveynler ve uzmanlarin takip icin SMART-ASD uygulamasini kullanmalari gerekecek.
Bu durum Uygulamadaki “Takip” bolimuni kullanmayi ve uygulamadaki her bir 6grenci icin hazirlanan
durum calismasini kopyalayip basta yapilan uygulamalara ek bazi testlerle bir kez daha gortsmeleri

yapmalari gerekmektedir.

Bu sekilde yaparak, baslangicta cocugun baglamiyla iliskili olarak olclilen degiskende degisiklikler olup
olmadigini gorecegiz (teknoloji hakkinda bilgi, teknolojiye yonelik zaman ve para yatirim olasiligi, otizm ve
teknolojiye yonelik tutum icin teknoloji ile ilgili yeni becerilerin 6grenilmesinde zaman ve para yatirimi),
cocugun becerilerinde tablet kullanirken ki degisiklikler (midahale siirecinin ardindan 12 testi tekrar

yapmak)

Tavsiye edilen uygulamalarin 6 aylik donem boyunca kullaniimasinin biraktigi etki (SMART-ASD

Uygulamasinda bulunan izleme b6limi)
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SONUC

Proje slirecinin baslangicta planlanan 36 aydan 24 aya indirilmesi, arastirmada 6nemli sinirlamalar
getirmistir, clinkli mevcut zaman g6z dnlinde bulundurmaya deger bir kisitlamaya neden olmustur. Mevcut
zaman 1. Arastirmada bulunan arastirma tasariminin olusturulmasi icin yeterliydi ancak 2. Arastirmada
bulunan orta vadeli arastirma sireci icin yeterli degildi. Bununla birlikte 1. Arastirma iOS ve Android
siriimlerinde genel olarak bulunan SMART-ASD Uygulamasinin iyilestiriimesine ve uygulama lizerinde ince
ayarlar yapilmasina imkan saglayan dnemli sonuglar lretti. 2 Calisma icin gelistirilen arastirma tasarimi, 6
aylik miidahale siresi dolduktan sonra, SMART-ASD Uygulamasi tarafindan saglanan tavsiyelerin degerini
daha iyi anlamak ve secilen uygulamalarin OSB'li bireyin, onun ailesinin ve 6gretmenlerinin glinliik

hayatlarina ne kadar etki sagladigiyla ilgili ek bilgiler saglayacaktir.
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Adi SOYADI T.C.Kimlik No

Dogum Tarihi

MODULLER

DEGERLENDIRMELER

Esleme Becerileri

2.13.]4.|5.]6.

1.Es nesneyi, es nesneyle esler.

2.Es nesneyi, es nesne resmi ile esler.

3.Ayni tipte ve farkli renkteki nesneler arasindan ayni renkte olani
esler.

4.Farkli tip ve farkl renkteki nesneler arasindan ayni renkte olani
esler.

5.Ayni tip ve renkteki farkli sekiller arasindan ayni sekilde olani esler.

6.Farkh tip ve renkteki farkli sekiller arasindan ayni sekilde olani
esler.

7.Es nesne resmini, es nesne resmiyle esler.

8.Ayni siniftan es olmayan nesneleri esler.

9.Ayni siniftan es olmayan resimleri esler.

10.Ayni siniftan nesnelerle es olmayan resimlerini esler.

Taklit Becerileri

1.Kaba motor becerileri taklit eder.

2.ince motor becerileri taklit eder.

3.Yiz ifadesini taklit eder.

4.iki basamakli motor becerileri taklit eder.

5.U¢ basamakli motor becerileri taklit eder.
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7.0nl{, Ginstiz sesleri taklit eder.

8.Heceleri taklit eder.

9.Cevresel sesleri taklit eder.

10.Alcak ve yiiksek sesleri taklit eder.

11.S6zclkleri taklit eder.

12.Nesneleri hareketleriyle ve sozclikleriyle taklit eder.

13.Timceleri taklit eder.

14.S6zciiklerden tiimce olusturur.

15.Tumceleri etkinliklerde kullanir.

Yonerge Takip Becerileri

1.Tek eylem bildiren basit yonergeleri yerine getirir.

2.iki eylem bildiren yénergeleri yerine getirir.

3.U¢ ve daha fazla eylem bildiren ydnergeleri yerine getirir.

4.Kosullu yonergeleri yerine getirir.

5.istenen nesneyi bulur.

6.Istenen nesneyi getirir.

7.Yonlendirildiginde belirli bir alana gider.

8.Tek eylem bildiren grup yonergelerini yerine getirir.

9.iki ve daha fazla eylem bildiren grup yénergeleri yerine getirir.

Gorsel Destek Kullanimi

1.Glnliik rutinlerinin takibinde etkinlik cizelgesini kullanir.

2.Sosyal etkilesim icin etkinlik cizelgesini kullanir.

3.Akran etkilesimi icin etkinlik cizelgesini kullanir.

4.Beden egitimi icin etkinlik cizelgesini kullanir.
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6.0yun becerileri icin etkinlik cizelgesini kullanir.

7.Gunlik yasam becerileri icin etkinlik gizelgesini kullanir.

8.Sanat becerileri icin gorsel etkinlik cizelgesini kullanir.

9.0nce ve sonra iliskisine yonelik gorsel plani kullanir.

10.Etkinlik cizelgesine goére bulundugu ortamda kendisine ayriimis
olan bolima kullanir.

11.Kendi renk kodunu tasiyan esya ve araglari kullanir.

Alici Dil Becerileri

1.Konusan kisiye dikkatini yoneltir.

2.Konusan kisiyi jest ve mimikleriyle dinledigini belli eder.

3.Nesneleri ayirt eder.

4.Eylemleri ayirt eder.

5.Eylemleri dramatize eder.

6.Nesneleri kategorilerine gore ayirt eder.

7.Nesneleri 6zelliklerine gore ayirt eder.

8.Nesneleri islevlerine gore ayirt eder.

9.Kisileri ayirt eder.

10.0laylari olus sirasina gore siralar.

11.0lmayani gosterir.

12.Sesleri ayirt eder.

ifade Edici Dil Becerileri

1.Sorulan sorulara cevap verir.

2.Eylemi ya da eylem resmini adlandirir.
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4 Karsilikli konusmalarda anlamli ciimleler kurar.

5.Belirlenen bir konu hakkinda konusur.

6.Nesneleri tanimlar.

7.0laylari olus sirasina gore anlatir.

8.Yer bildiren sozcikleri kullanir.

9.Tekil ve c¢ogul sahis zamirlerini ve sahiplik bildiren zamirleri
kullanir.

10.Clmle kaliplari kullanir.

11.56z kaliplarini yerinde kullanir.

12.Soru sorar.

13.Materyal ve cihazlarin bozuk olanlariyla ilgili tepkide bulunur.

14.Gegmis olaylari anlatir.

15.zZ1tlik bildiren so6zcikleri kullanir.

16.0lmayani soyler.

Oyun ve Miizik Becerileri 1. | 2. (3. |4. |5 6. |7 |8.

1.Parca, sekil iliskisi kurar.

2.Parca, bitin iliskisi kurar.

3.Hayali oyun taklit eder.

4.Basit oyunlar oynar.

5.Sembolik oyun oynar.

6.Is birligine dayali oyun oynar.

7.0yun oynarken akraniyla etkilesime girer.

8.0ynadigi oyunlar ve materyaller hakkinda konusur.

9.Basit ritim hareketleri yapar.
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11.Muzige uygun ritim tutar.

12.Basit sarkilari seslendirir.

13.Grupla sarki seslendirir.

14.Basit mizikli oyunlara eslik eder.

15.Belli basl muzik aletlerini tanir.

16.Mizik aletlerini ¢ikardiklari seslere gore tanir.

17.Ezgileri sesini ve calgisini kullanarak seslendirir.

18.Kalin ve ince sesleri ayirir.

19.Bireysel yapilan mizikli oyunlari oynar.

20.Grupla yapilan mizikli oyunlari oynar.

Ozbakim Becerileri 1. 12. /3. |4.|5.|6.]7.|8.

1.Tuvalet ihtiyacini giderir.

2.Sapka cikarir.

3.Sapka giyer.

4.Atki cikarir.

5.Atki takar.

6.Eldiven cikarir.

7.Eldiven giyer.

8.Etek cikarir.

9.Etek giyer.

10.Pantolonunu cikarir.

11.Pantolonunu giyer.

12.Kazagini ¢ikarir.
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14.Elbise cikarir.

15.Elbise giyer.

16.Montunu cikarir.

17.Montunu giyer.

18.Ceketini cikarir.

19.Ceketini giyer.

20.Soket corap cikarir.

21.Soket corap giyer.

22.Kilotlu corap cikarir.

23.Kilotlu corap giyer.

24.Ayakkabilarini ¢ikarir.

25.Ayakkabilarini giyer.

26.Cit ¢it agar.

27.Cit ¢t kapar.

28.Fermuar agar.

29.Fermuar kapar.

30.Digme ¢ozer.

31.Dugme ilikler.

32.Kemer cikarir.

33.Kemer takar.

34.Sutyen cikarir.

35.Sutyen giyer.

36.Eliyle yiyecek yer.
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38.Pipetle siviiger.

39.Kastk kullanarak yemek yer.

40.Catal kullanarak yemek yer.

41.Catal ve bicagi birlikte kullanarak yemek yer.

42 Ellerini yikar.

43.Ellerini kurular.

44.Yhazina yikar.

45.Y{zind kurular.

46.Burnunu mendille temizler.

47.Ayagini yikar.

48.Ayagini kurular.

49.Sagini tarar.

50.Dislerini fircalar.

51.Tirnagini keser.

52.Sakal trasi olur.

53.Ped degistirir.

54.Banyo yapar.

55.Vicut tiylerini temizler.

Ginliik Yasam Becerileri

1.Yiyecek hazirlar.

2.Bigak kullanarak yiyecekleri dograr

3.Bicak kullanarak yiyecekleri dilimler.

4.0cak kullanir.
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6.Tost makinesi kullanir.

7.Firin kullanir.

8.icecek hazirlar.

9.Bulasik yikar.

10.Mutfak tezgahini temizler.

11.Yemek masasi hazirlar

12.Yemek masasi toplar.

13.Tabaklara yiyecek servisi yapar.

14.Bardaklara icecek servisi yapar.

15.Bulasik makinesini bosaltir.

16.Bulasik makinesine kirlileri yerlestirir.

17.Yatagini toplar.

18.Mobilyalarin tozunu alir.

19.Yerleri siler.

20.Lavabo temizler.

21.Kirli camasirlari ayirir.

22 .Kirli esyalarini uygun yere koyar.

23.Elde camasir yikar.

24.Camasir makinesi kullanir.

25.Yikadigl camasirlari asar.

26.Kuruyan camasirlari toplar.

27.Kuruyan camasirlari katlar.

28.Kuruyan camagsirlari yerlestirir.
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30.Esyalarini asar

31.Esyalarini dolaba yerlestirir.

32.Elektrik stplrgesi kullanir.

33.Televizyonu acar kapar.

34.Telefon kullanr.

35.Radyo acar kapar.

36.Teyp kullanir.

37.Sa¢ kurutma makinesi kullanir.

38.Calar saati kurar.

39.Kapiyi anahtarla acar.

40.Kapiy1 anahtarla kilitler.

41.Asansor kullanir.

42.0ti yapar.

43.Ayakkabi boyar.

44.Fotograf makinesi kullanir.

45.Fotokopi makinesi kullanir.

46.Alisveris yapar.

47.Toplu tasima araclarini kullanir.

48.Topluma acik yerlerde kurallara uyar.
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